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Lautzkirchen

Referenzen:
[1] Handbuch TTVN Race MKTT

[2] Offizielles MKTT Handbuch (siehe mktt.koreis.org)



Anmeldung und Erstellung der Ausschreibung

1. Einloggen in sttb.click-tt.de

2. Wahle Meni Turniere > Turniere und Turnierantrag (Berechtigung Turniere und
Ergebniserfassung erforderlich oder alternativ Vereinsadministrator)

3. Stelle einen neuen Turnierantrag der folgenden Form:
Turniername: STTB-Cup <Vereinsname> <Nr. des n-ten STTB-Cups des Vereins>
(z.B. STTB-Cup TTC Lautzkirchen 5)
Termin: TT.MM.JJJJ
Turnierart:  offen

4. Beispiel zur Ausfillung des Turnierantrags entnehme man den Antragen bisheriger STTB-
Cups unter sttb.click-tt.de > Turniere.

5. Klicke im letzten Schritt des Turnierantrags (Registerkarte Kontrolle) auf Speichern und
anschlieRend ggf. auf Speichern und Genehmigung einreichen, sobald der Turnierantrag
eingereicht werden soll.

Der Antrag wird anschlieBend seitens des STTB Uberpriift, genehmigt und veroffentlicht (auf der
Homepage des STTB sowie unter sttb.click-tt.de > Turniere).

Die Meldungen erfolgen ausschliellich online in mytischtennis.de durch die Teilnehmer selbst. Ein
kostenloser Basisaccount ist hierflr erforderlich. Der vom STTB veroffentlichte STTB-Cup ist in
mytischtennis.de zu finden unter Allgemeine Turniere.

Die Turnierabwicklung wird mit der Turniersoftware MKTT durchgefiihrt. Dies wird auf den
Folgeseiten erlautert.



Installation von MKTT

1. Folgende Homepage aufrufen: http://mktt.koreis.org/

2. Klicke auf den Button MKTT Turnier Client (und nicht auf MKTT Turnier Client Beta!)
3. Klicke nun auf den Button Install und speichere die setup.exe lokal auf deinem PC.
4. Fiihre setup.exe aus. Die Installation kann langere Zeit in Anspruch nehmen.

5. Starte nun die Software MKTT Turnier Client (Desktop-Symbol misste zur Verfligung
stehen).

Damit ist MKTT allerdings noch nicht lauffahig! Benétigt wird zudem die Installation von MySQL-
Server inklusive eines geeigneten MySQL-ODBC-Treibers.

Warum: Um die Turnierergebnisse in einer Datenbank abzuspeichern, verwendet MKTT die
relationale Datenbank MySQL, die also zuerst installiert werden muss. MySQL ist OpenSource und
damit frei verfiigbar. Um auf die Datenbank zuzugreifen, sind passende Treiber erforderlich,
sogenannte ODBC-Treiber.

Falls diese Komponenten auf deinem System noch nicht vorhanden sind, fahre wie folgt fort:

6. Um MySQL Server sowie passende ODBC-Treiber zu installieren, verwende die folgenden
beiden Schaltflachen in MKTT:

SNSRI (. MySal ODEC -Treber instalieren )
s ist kein MySal Serverinstaliet | 1. MySq Serverinsu\K ]

Programme

n K2 ’ Programmpfad 1

Beachte: Hierbei zuerst MySQL Server installieren, danach ist erst die Installation des
ODBC-Treibers moglich. Beides kann wieder relativ viel Zeit in Anspruch nehmen.




Lizenz von MKTT beantragen

Klicke nun auf den Button MKTT Turnier.
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MKTT Tumier

Sollte das Programm Uber keine giiltige Lizenz verfiigen kommt das folgende Fenster nach dem
Start von MKTT Turnier. Diese muss nur ausgefillt werden und mit der Schaltflache Lizenz
beantragen bestatigt werden. Dabei ist darauf zu achten das der PC mit dem Internet verbunden
ist:

Lizenznummer erfassen

MKTT Lizenzvergabe TESTVERSION

kann noch 10 Tage zum Test ohi
Aktivierung genutzt werden

| bestehende Lizenz aktivieren | | Lizenz manuell erfaszen |

Meue Lizenznummer beantragen:

Bitte fillen Sie die nachfolgende Felder aus, um eine Lizenz bei Threm Verband zu beantragen. fiir die Erstellung ist
eine Internetverbindung erforderlich. Die Lizenz wird dann in den ndchsten Stunden erstellt,

Yerband® Saarléndischer TTB -

Rechnerzchluzzel

Ich bin damit einverstanden, dazs die eingegeben Daten mit dem Rechnerschllizzel an die Firma MP-Systems
K.oreistbicher GBR und den gewahlten erband zur Lizenzaktivierung iibermittelt werden,

Ich bin damit einverstanden, dazs Daten won meinen durchgefuhten Tumieren [Turmiemame, snzahl der

Spigler, Tumierklassen und Spiele) zu Statiztikzwecken von der Firma MP-Systems Koreiz/dicher GER genutzt
werden durfen, Es erfolgt keine \Weitergabe an Dritte. Sie helfen damit METT immer weiter zu verbesseam,

Lizenz beantragen

Nach Prifung der Angaben erhdlt man nach einigen Tagen eine E-Mail, dass die beantragte Lizenz
vom Verband freigeschaltet wurde:

Hallo 300000(XXXX,

die beantragte Lizenz der Turniersoftware MKTT ist nun freigeschaltet
Beim nachsten Start von MKTT wir die Aktivierung automatisch erfolgen.
Sollte die Aktivierung nicht automatisch erfolgen, bitte den Knopf " bestehende Lizenz aktivieren " nutzen.

Lizenznummer ::000000000000OOOOOOOOOOOOOOOOOXX

Mit freundlichen Grif3en
lhr Team von MP Systems.

MP-Systems Koreis/Aicher GbR - Boverather Str. 34a - 54550 Daun




Turnierdurchfiilhrung mit MKTT

Die Turnierdurchfiihrung mit MKTT kann nachfolgend mit Hilfe des folgendes Demofiles
durchgespielt und getestet werden:

Bsp-Turnierteilnehmer_STTB-Cup.xml

Wichtig: Eine solche XML-Datei wird von click-tt nach Eingang der Anmeldungen automatisch
erzeugt. Die XML-Datei ist zwingend erforderlich zur Durchfiihrung des STTB-Cups mit MKTT. Die
fir das jeweilige Turnier erforderliche XML-Datei kann hierbei im Log-In-Bereich von sttb.click-tt.de
unter

Turniere > Turniere und Turnierantrag

heruntergeladen werden (der Antragssteller hat Zugriff auf die Datei). Dort sind als pdf zum
Download ebenso die gemeldeten Teilnehmer inklusive Teilnehmer der Warteliste zu finden.

Zur Turnierdurchfiihrung gehe wie folgt vor:
1. Starte die Software MKTT Turnier Client

2. Klicke auf den Button neue Turnier DB:

neue Tumier DB

3. Wahle fiir den STTB-Cup folgenden Datenbanknamen: STTB_CUP_Ortsname_IfdNr.

Bemerkung: Hierbei ist Ortsname der Ort an dem das Turnier stattfindet und IfdNr die
laufende Nummer fiir den STTB-Cup in diesem Ort. Beispielsweise:

Datenbank anlegen. X
Der Datenbankname wird mit automatisch
‘mktt_"..... erganzt.

Datenbankname ohne Sonderzeichen Abbrech
und maximal 50 Zeichen eingeben:

[STTB_CUP_Lautzkirchen_5| |

Nach Klick auf OK sollte nun ein Dialogfeld erscheinen, welches die erfolgreiche Verbindung
zur MKTT Datenbank bestatigt.

4. Klicke dann auf den Button MKTT Turnier.
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MKTT Tumier



Ein Turnier wird dann gestartet, ist aber noch leer. Hier kommt nun also die XML-Datei ins Spiel,
um die Teilnehmer des STTB-Cups automatisch korrekt zu importieren:

5. Klicke auf Neues Turnier (Import) und importiere dann die zur Verfligung gestellte XML-
Datei:

&)

For]

MKTT Turnier
25321122

VERWALTUNG
@ Statistiken

@ Zeitplan

[ﬁ Speichern/Laden

AUSDRUCKE

7/

Ergebnisse(pdf)

Spielerliste

diy Platzierungen

Sammeldokument
&/ Schlagertest(Liste)

Wi

wi

CLICK-TT

’ Neues Turnier (Import)

Spig

Nach Import der XML-Datei erscheint ein Dialogfeld, dass den Import bestatigt.

6. Unter dem Meniipunkt Spieler sind nun alle angemeldeten Spieler (inklusive der Spieler

der Warteliste) aufgelistet. Markiere die am Turniertag anwesenden Spieler als anwesend
und setze die Spieler gemaR QTTR-Wert. Beispielsweise

|Nachname IVorname IVerein IGebuttsiahl ISpieIkIasse Setzung |Start-Nr fanweser|Q-TTR I
Centauri |Alpha TTF Stemn (2) 1960 Herren Einzel 12 oy v 1340
Centauri | Proxima TTF Stemn (2) 2002 Herren Einzel 7 oy W 1571
Dackel |Malo TTV Dogs (2) 1988 Herren Einzel 4 oy v 1747
Jupiter Riese TTC Planet (3) 1969 Herren Einzel 8 o] v 1565
Merkur Planet TTC Planet (3) 1930 |Herren Einzel 2 oy v 1801
Musterfrau Erka | TTF Musterstadt (3) 12000 Herren Einzel 10 o) W 1438
Mustermann |Max | TTF Musterstadt (3) 1930 Herren Einzel oy [ 1555
Platzhalter |Paul TTC Vereinslos (1) 1977 Herren Einzel 11 o] v 1430
Pluto |Zwerg TTC Planet (3) 1996 Herren Einzel 9 0y v 1439
Pudel |Bella TTF Hundehausen (1) 11933 |Herren Einzel 13 o] v 1320
Rex Tyrannosaurus |TTC Dino (1) 11980 Herren Einzel 6 o) W 1660
Schaferhund |Rocky TTV Dogs (2) 1997 Herren Einzel oy [ 1720
Topspin Lisa TTV Tischtennis (2) 1995 |Herren Einzel 5 o] v 1722_
Topspin Tim TTY Tischtennis (2) 1985 Herren Einzel 14 oy Wi 1232
Unbesiegbar TTF Musterstadt (3) Herren Einzel 0

0 -

Zweiter

Ewiger TTC Legends (1) 1981

Herren Einzel




Bemerke: Die auf der Meldeliste gefiihrten Spieler dirfen nur dann berlicksichtigt werden,
wenn ein Teilnehmer kurzfristig abgesagt hat und nicht am Turniertag anwesend ist.

7. Um das eigentliche Turnier zu starten, navigiere nun zum Menii Gruppeneinteilung, wahle
als System = Schweizer System und erstelle eine Gruppe (d.h. wahle Anzahl Gruppen =1
und klicke dann auf den Button erstellen):

Spielbetrieb  Gruppeneinteilung Ergebnisse  Spiele

Spielklasse Herren Einzel - Anzahl Teilnehmer: 14

Anzahl Gruppen |1 . System Schweizer System

8. AnschlieBend klicke auf den Button Auslosung, um die gewlinschte Gruppe zu fillen:

(7)Centauri Pr (TTF Stern)
(8)Jupiter Ri (TTC Planet)

(9)Pluto Zw (TTC Planet)
(10)Musterfrau Er (TTF Musterstadt)
(11)Platzhalter Pa (TTC Vereinslos)
(12)Centauri Al (TTF Stern)
(13)Pudel Be (TTF Hundehausen)
(149)Topspin Ti (TTV Tischtennis)

Loschen || | Auslosung




Die Gruppe wird dann erstellt:

Endrunde (Gruppe) |

Gruppe: A (Q-TTR @: 1579) 0/0 empfohlene Mindestrundenzahl: 6
[Pos [Name [verein [Bezirk [eHZ [BHZ[FPos|a-TTR |
1|Unbesiegbar, Moritz (1) TTF Musterstadt Sud-west 0 0 0 1933

2 Merkur, Planet [2) TTC Planet SudwWest 0 0 0 180

3 Zweiter, Ewiger (3) TTC Legends Nord-Ost 0 0 0 1800

4 Dackel, Malo (4) TTV Dogs Nord-Ost 0 0 0 1747

5 Topspin, Lisa [5) TTY Tischtennis Sudwest 0 0 0 1722

6 Rex, Tyrannosaurus (6) TTC Dino Nord-Ost 0 0 0 1660

7| Centaun, Proxima (7] TTF Stemn Sud-west 0 0 0 1571

8/ Jupiter, Riese (8) TTC Planet SudWest 0 0 0 1565

9/ Pluto, Zwerg (9) TTC Planet SudWest 0 0 0 1499

10 Musterfrau, Enka [10) TTF Musterstadt Sud-west 0 I} 0| 1498
1 Platzhalter, Paul (11) TTC Vereinslos ‘NOId-OSQ o o o 1430
12 Centauri, Alpha (12) TTF Stem Siidiw/est 0 0 0 1340
13/ Pudel, Bella (13) TTF Hundehausen Nord-Ost 0 0 0 1320
14| Topspin, Tim (14) TTY Tischtennis Sud-West 0 0 0 1232

Bemerkung: Im Menii Einstellungen wurde als Sortierreihenfolge des Schweizer-Systems
automatisch folgendes eingetragen:

SCHWEIZER SYSTEM

Auslos. |Schweizer (Standard) v
S Al Siege/Buchholz/Feinbuchholz v

Diese Einstellung ist fir den STTB-Cup korrekt und darf nicht gedndert werden!

9. Zum Erstellen der Spielrunden klicke nun auf den Button Spiele erstellen (wieder im Menii
Gruppeneinteilung):

| Spiele erstellen

Im Menii Spielbetrieb wurde dann automatisch die erste Spielrunde erstellt (griin markiert

| Runde loschen

werden vereinsinterne Duelle):

Spielbetrieb

Gruppeneinteilung Ergebnisse

Spieler  Spieleri

spielklazze |alle - | freie Tizche belegen |

M annzchaft 2 | Runde I Tizch I Paugze

Klazze |Gruppe |T_I.JpeName |T_I,Ipe |Mannschaft'|
Gruppenzpie | A

Herren Einzel Unbesiegbar, Mo Topspin, Ti 1 -f-
I Eruppenzpie | & Heren Einzel b erkur, Pl Pudel, Be 1 -
I Gruppenzpie | A Herren Eirzel Zweiter, Ew Centaur, Al 1 -f-
I Gruppenzpie | A Herren Einzel Dackel, Ma Flatzhalter, Pa 1 -f-
I Eruppenzpie | & Heren Einzel Topzpin, Li Muszterfrau, Er 1 -
I Gruppenzpie | A Herren Eirzel Rex, Ty Fluto, £y 1 -f-
I Gruppenzpie | A Herren Einzel Centaur, Pr Jupiter, Ri 1 -f-



10. Spielergebnisse werden wie folgt eingetragen (statt dem Komma kann auch alternativ ein
Semikolon oder ein Leerzeichen eingetragen werden):

Ergebniseingabe

—Ergebnis - Eingabe
Spiel £ 6 Tisch #: Herren Gruppe A
Spieler 1: Rex. Tyrannosaurus 3 11 1 1% & 11
Spieler 2: Pluto, Zwerg 2 9 11 13 11 2
Ergebnis (Detail): |9,-9,13,-6,2| kampflos: |- i
|

[ abbrechen |[ 0K ]

Bemerkung: Muss ein Spieler krankheitsbedingt oder verletzungsbedingt aufgeben, so ist dies im
Feld kampflos entsprechend einzutragen. Kampflose Siege / Niederlagen flieRen nicht in die TTR-

Wertung ein, sind aber relevant fiir die Tageswertung des STTB-Cups. Wenn ein Spieler wahrend
eines Spiels oder wahrend der Veranstaltung aufgeben musste, darf er am Turniertag keine
weiteren Spiele mehr bestreiten. Alle Folgespiele werden ebenso als kampflose Niederlagen bzw.
kampflose Siege fir seinen Kontrahenten gewertet.

11. Nachdem die letzte Partie einer Spielrunde erfasst wurde, erscheint ein Dialogfeld, dass die
Spielrunde abgeschlossen wurde und eine neue Runde erstellt werden soll:

Bestatigen X

“ Spielrunde Herren Einzel abgeschlossen.
Néchste Runde erstellen?

Klicke auf Ja, um die nachste Runde zu erstellen und auszutragen.
Alternative: Bei Klick auf Nein, kann die nachste Spielrunde analog zu Schritt 9 erzeugt werden.

12. Wiederhole die Schritte 10 und 11 so lange, bis alle 6 Runden des STTB-Cups ausgetragen
wurden. Die aktuelle Tabelle kann stets im Menii Gruppeneinteilung eingesehen werden
und alle Rundenergebnisse sind im Meni Ergebnisse sichtbar (und kdnnen dort ggf.
korrigiert werden, falls sich ein Tippfehler eingeschlichen hat)



13. Die finalen Ergebnisse werden abschliefend als pdf exportiert (und an den STTB,
Sportwart Rainer Kirsch, gesendet). Ebenso sind die Ergebnisse in dem fir click-tt
bendtigten XML-Format zu exportieren und ebenso an den STTB zu Gbermitteln. Der PDF-
Export und der click-tt-XML-Export sind zu finden unter:

VERWALTUNG
@ Statistiken

E Zeitplan

: LT'I Speichern/Laden

&)

AUSDRUCKE
B3 Ergebnisse(pdf)

i= Spielerliste

dih Platzierungen
Sammeldokument
&/ Schlagertest(Liste)
CLICK-TT
w s NNeues Tumier (Import)
Spielerabgleich
If: Ergebnis Export

14. Im MKTT Turnier Client speichere man auRerdem die Turnier-Datenbank mit Hilfe des
Buttons:

Tumier DB
* laden/sichem

AnschlieRBend:

‘| Datenbank Wartung >
I Backup Pfad setzen | C:\Users'Patrik " Documents“MKT TBackup
autom. Sicherung 15 min. i
H Tumier sichem Tumier laden mehr ...
mit Stammdaten |

Die gespeicherte .mktt-Datei ist ebenso dem Sportwart, Rainer Kirsch, zu Gibermitteln.

15. Der erzeugte click-tt-XML-Export (Turnierergebnisse als XML) kann vom Turnierleiter nach
der Veranstaltung auch direkt im Log-In-Bereich von sttb.click-tt.de unter

Turniere > Turniere und Turnierantrag

eingespielt werden (Turnier markieren > Aktion = markiertes Turnier abschlieen wihlen).



